Confiqurer un Control Panel avec Xpadder
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http://forum.hfsplay.fr/tutos-logiciels-annexes/configurer-control-panel-avec-xpadder-sur-hfsbox-t6785.html#p100190

II. HyperHQ

V@ HyperHQ — -
Main Settings Wheel Settings Main Menu Wizard Controls About ; . . .
Il faut désactiver les joysticks dans
Keyboard | Joystick | Trackball = Spinner Hyperlaunch (ll y aun bug et Si on |aisse
— — les joysticks, les wheels deviennent
0 setioyD | g W 2 SsetdoyD |4 ! .
L JovysticH Enabled || Joystick 2 Enabled fOI Ies et sont IncontrOIabIeS)'
Default | Default
Up POV U | set Up [ Analoa Up | set Pour cela, lancez «HyperHQ »,
Down POV Down Set Down Analoa Down Set Onglet « Controls », Onglet
Suila| freva Lef L= i e =« Joystick », il faut décocher les cases
ip Down Ana i Set ip Down Anal i Set . .
= . « Joystick 1 Enabled » et « Joystick 2
Skip Up Num Button 3 Set Skip Up Num Button 3 Set
Skip Down Num Button 4 Set Skip Down Num Button 4 Set Ena‘bled >,
HyperSpin Button 9 Set HyperSpin Button 5 Set
Genre Button 8 | Set Genre Button 6 Set
Favorites Button 6 Set Favorites Button 7 Set
Start Button 10 | Set | Start vButton 1 7L§i;
Exit Button 12 + * | Set | Exit Button 2 + + [ Set
Analog threshold 40 i)‘ Analog threshold 40 g

III. Xpadder

A la premiére exécution, une fenétre d’installation s’ouvre. Cliquez sur « start », « start », « start »,
choisissez la langue, cliquez sur « start » (ou Démarrer), cliquez sur « start » (ou Démarrer), cliquez sur
« Emplacement du programme » et enfin « Démarrer ». C’est installé, on peut fermer la fenétre.

1) Controleur USB:

Sur Windows 7 : allez dans le menu « démarrer » - « exécuter » et taper la commande « joy.cpl »

".Contrﬁleursdéig Pr— e

talls

| - Cesparamétres vous aident a configurer les contrdl de jeu
i ﬁ% sur votre ordinateur

On arrive a la fenétre « Contrdleurs de jeu
». Tous les controleurs branchés sont indiqueés.
Pour tester un contrdleur, cliquez sur I’élément
de la liste qui vous intéresse. La fenétre suivante

Contrdleurs de jeu installés

g apparait :
Generic USB Joystick 0K
Et 1a, les noms « Generic USB Joysticks »
initiaux comporte plusieurs espaces qui vont
génerer des erreurs dans hyperlaunch.
| marce.  [[ popress |

0K "
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IV. La manette ou control panel

Voici ma manette : LIONSTAR (USB/PS3)

Dans Xpadder, le mieux est de repositionner les boutons a
I’identique pour repérer les touches plus aisément.

J’ai 13 boutons sur ma manette + 1 bouton (Turbo) avec led
qui ne sert a rien (en tout cas pas trouvé jusqu’a présent)

1) Modifier le nom du contréleur

Il est préférable de supprimer les espaces dans le nom de votre manette (control panel), pour ce faire il
faut :

Dans « démarrer » et rechercher, taper « regedit » et clic droit et « ouvrir en tant qu'administrateur ».

r ) Cliquer sur l'icone «ordinateur » et dans le menu
Rechercher * - e .
« Edition » cliquer sur «rechercher » et cocher les 3
Rechercher: [Joysic] Rechercherkesuvant] | CASES €L taper Joystick" (en fonction du nom de votre
manette) dans le champ de recherche.
Regarder dans Annuler ) . . \
)0k Puis F3 (recherche suivante) jusqu' a ce que vous
[ Valeurs arriviez sur une ligne : « OEMName » pour le renommer
[¥] Donées comme vous le souhaitez en remplacant les espaces par le
TG trait bas du chiffre 8 sur votre clavier.
|| Mot entier seulement
{ A F3 (il y a 3 valeurs "OEMName" en tout a modifier)
»4 Controleurs de jeu — &
i o o e coruss s J’ai renommé les contréleurs en « USB_Joystick ».
installés sur votre ordinateur.
ot S ebie En cliquant sur Propriétés, on peut tester joysticks et boutons du
Contteur fat Contrdleur sélectionné
USB_Joystick 0K

12- Propriétés de : USB Joystick

f [ﬁ Tester ‘
' Test du contrdleur de jeu. Sl ne fonctionne pas comectement, il peut &tre
[ F:t;le:::ier: d'effectuer un étalonnage. Ouvrez la page Paramétres pour
Avancé... ] [ Propriétés ] | Axes 7
—_— = = & [ I'axe de rotation Z
Si votre manette ne répond pas correctement : hex/ e
Boutons Contrle point de vue
Dans [l’onglet «Parametres cliquer sur le bouton 00000000
« Réinitialiser » puis sur « Etalonner ». 00000
Cliquer sur « Suivant » et suivre les étapes.
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V. Configuration Xpadder

1) Réglage des Options :

Démarrer

Démarrage au lancement de Windows (réduction automatique)
Démarrer en fenétre réduite (si le programme est lancé par ['utilisate
[] ouverture automatique du dernier profil utilisé

Exécution

Utiliser XInput (si installé)

Animation des contrdleur et des boutons

Traiter les contrdleurs non sélectionnés

Détecter automatiquement les nouveaux contréleurs.

Fenétre

Réduire lors de la fermeture de la fenétre principale

Se souvenir de la position des fenétres

Allow multi-monitor window positions

Réduction automatique & l'ouverture du profil

[] Revenir au Jeu 1 aprés réduction/agrandissement

[ show debug settings

Barre des taches

[] Afficher un bouton dans la barre des taches lors de la réduction
Afficher un icéne dans la zone de notification

Ouvrez « Xpadder » sous « \HFSBoxSP\Utilities\Xpadder\ » et « Xpadder.exe » et cliquez sur la clef
a molette en haut a droite puis dans le menu a gauche cochez les cases comme ci-dessous :

2) Réglage du controleur :

Cliquez dans le menu a gauche sur « Controleurs »

=4 Installation

Vérifiez que le controle est bien détecté et activé.

1 Monter Cacher @ Propriétés... |
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3) Création de la manette

Bon ici, on lance Xpadder : « \HFSBoxSP\UTtilities\Xpadder\Xpadder.exe »

On peut voir sur ’image que 1’on retrouve autant
d’onglets qu’il y a de Contréleur USB (Cercle noire
sur ’image).

La partie 1 correspond a 1’environnement
graphique (définition de la position des boutons dans la
fenétre, définition des actionneurs qui sont des boutons
oudes pad ...).

La partie 2 correspond a la sauvegarde du profil
proprement dit. Le fichier généré posséde
I’identificateur Xpadder des actionneurs et 1’action qui
lui est associé sur le clavier (ou une action sur la
souris, c’est aussi possible).

125 T T Y T N - — 23

(%) Options du contréleur - USB_Joystick (USB_Joystick) - M

Définir les actionneurs de « USB_Joystick ». Dans le cas
présent, il faut mettre le Joystick (Dpad), et tous les boutons de
votre manette.

Puis cliquez sur « OK », Allez dans I’icone Manette et faire
« Save as ». Entrer le chemin de sauvegarde :

« \HFSBoxSP\Utilities\Xpadder\Controller
Ajouter & oo Images\USB_Joystick.xpaddercontroller »

Appuyer sur un bouton du contréleur pour
if|  T'ajouter a la disposition
% Supprimer
Déplacer X

Effectuez un diquer/glisser sur le nouveau

bouton dans la disposition pour le déplacer
Renommer/Supprimer

Cliquer sur un bouton dans la disposition du
contrdleur pour le renommer ou le supprimer

Les settings des actionneurs sont maintenant effectués une fois pour toute pour le control panel, seul les
mapping changeront en fonction des profils de base et des émulateurs.
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VI. Mapper les profils de bases

Pour information (on n’a pas a priori besoin de le faire), les profils se situent dans les répertoires suivants:
Profil défaut :

« \HFSBoxSP\RocketLauncher\Profiles\Xpadder\_Default\pl.xpadderprofile »

Profil Rocketlauncher :

« \HFSBoxSP\RocketLauncher\Profiles\Xpadder\RocketLauncher\pl.xpadderprofile »

Profil Hyperspin :

« \HFSBoxSP\HyperLaunch\Profiles\Xpadder\HyperSpin\pl.xpadderprofile »

1) Le profil Hyperspin:
Il est utilisé pour se promener dans les wheels, les touches du clavier & mapper sont :
: - Déplacement : Haut, Bas, Gauche, Droite

- Sélection : Entrée

- Retour : Echap

- Choix par Favoris : L

- Choix par Genre : G

- Accélérer une wheel : Espace

2) Le profil Hyperlaunch (Hyperpause) :

11 est utilisé dés qu’un jeu a été sélectionné. Lorsque 1’on met le jeu en pause, il permet de se promener dans
les menus d’Hyperpause.

Les touches du clavier & mapper sont :

- Déplacement : Haut, Bas, Gauche, Droite
- Sélection : Entrée

- Retour : Escape

Il est utilisé quand Xpadder ne trouve pas de profil a un jeu attitré.

Exit du clavier a mapper est : Echap

) e e e
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4) Mapper le profil Rocketlauncher (Hyperpause) :

Lancer « RocketLauncherUIl », Onglet « Global » dans le menu vertical, Onglet « Keymapper »,

Onglet « Xpadder ».

[5] Select a System: @
TREOS

| (S
Enter Search Text

@ cLoBAL
@ Capcom Play System
@ Capcom Play System 2
@ Capcom Play System 3
‘, Cave
Jeux PC
A4 MAME
4@ S=ga Mega Drive
g SNK Neo Geo
M SNK Neo Geo Pocket Color
¥ Super Nintendo Entertainment System

Pause

[E) AutoHotKey
+-83

@ | 3

JoyToKey | @ Xpadder |

Settings. Emulators Modules Games

G
@
..
-

Keymapper Log Viewer

Vioy WinIPAC UltraStik

1 E

Name
@ )|RocketLauncher

.
M |RocketLauncherUl

) |Blank

(| _Default

4 /3

LR Y _{8 | g Choose the Controller @ |USB_Joystick (port 1)

~

= e

P Na%
@|1 |Roc uncher

Cliquez sur (1) le mapping « RocketLauncher »,(2) le profil « Rocketlauncher », (3) Le controlleur
USB « USB_Joystick », (4) I’icone d’édition. Xpadder s’ouvre.

Sélectionnez le premier onglet de Xpadder et cliquez sur les Boutons a mapper. Voici ce que 1’on doit

-
(2 Xpadder

obtenir :

Cliquez sur la disquette qui est apparue a droite de

Tuto réalisé par nicofab18

« pl » pour sauvegarder sous :

“\HFSBoxSP\RocketLauncher\Profiles\Xpadder\Ro
cketLauncher\pl.xpadderprofile”
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5) Mapper le profil Hyperspin :

&

Modules

@ cLoBAL .
@ Capcom Play System . ‘;.

L]
@ Capcom Play System 2 a2 ‘7

@ Capcom Play System 3 Pauss Keymapper Log Viewer

& Cave 2] AutoHotKey JoyToKey | 6 Xpadder 1 Vioy WinIPAC UltraStik

Jeux PC

i - 48 O
A MAME + -8 S
@ Sega Mega Drive Name l

s SNK Neo Geo )| RocketLauncher /

@ SNK Nec Geo Pocket Color RocketLauncherUl

S Super Nintendo Entertainment System " [Blank

_Default

4 3
-4 - B4 S

-
—
Choose the Controller @ IUSB.JOYStiCk (port 1) vl N
2 / N |

P# Name
1 Rocket) ~uncherUl

Cligquez sur (1) le mapping « RocketLauncherUl »,(2) le profil « RocketLauncherUl », (3) Le
controlleur USB « USB_Joystick », (4) I’icone d’édition. Xpadder s’ouvre.

Pour voir les touches que 1’on doit mapper, on peut lancer « HyperHQ », onglet « Controls », Onglet
« Keyboard ».

Sélectionnez le premier onglet, et cliquez sur les Boutons & mapper. Voici ce que I’on doit obtenir :

) (== x|
Main Settings Wheel Settings Main Menu Wizard Controls Aboi

Keyboard Joystick Trackball Spinner

[] Default

Up up
Down DOWN
Skip Up LEFT
Skip Down RIGHT
Skip Up Num F
Skip Down Num V

w

el

w0
S

w

HyperSpin

v

WAL

Genre

;

Favorites

Start
Exit gscape +

Keyboard Delay: () Enabled {5 —— T S I S . T S — |

Cliquez sur la disquette qui est apparue droite de pl pour sauvegarder sous :
“\HFSBoxSP\RocketLauncher\Profiles\Xpadder\RocketLauncherUI\p1.xpadderprofile”
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6) Mapper le profil « Blank » :

@ 2 P A ~he: ;- e L
Select a System: @ “ = \ (4 o
PREOS b i~ @ o H K
Enter Search Text : St et 5 - Modules Ganes
@ cLosaL \ & ‘ )
@ Capcom Play System ‘ . ~;‘.’ ' | 4 @
@ Capcom Play System 2 : \ G i 7‘ '
@ Capcom Play System 3 Pause Keymapper Log Viewer RocketlauncherlUl
(i Cave AutoHotKey | L JoyToKey | 83 Xpadder | <, Vioy | 1" WinIPAC UltraStik
Jeux PC
il - ‘S
A4 MAME ¥ - # g
4 S=ga Meqa Drive Name
@ SNK Neo Geo @l RocketLauncher .
B SNK Nec Geo Pocket Color ' RocketLauncherUI +

&¥ Super Nintendo Entertainment System

(J|_Default

4
s

Fvd - @“{ y’) Choose the Controller @ | USB_Joystick (ponM =

P# Name / =
Mo [Blank

Q

Cliquez sur (1) le mapping « Blank »,(2) le profil « Blank », (3) Le controlleur USB « USB_Joystick »,
(4) ’icone d’édition. Xpadder s’ouvre.

7% Xpadder
Cliquez sur la disquette qui est apparue a
droite de « p1 » pour sauvegarder sous :

“\HFSBoxSP\RocketLauncher\Profiles\X
padder\ Default\blank.xpadderprofile”
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7) Mapper le profil « default » :

.

%

General Settings

@ cLoaL
| @ Capcom Play System
@ Capcom Play System 2
@ Capcom Play System 3
Yf Cave
Jeux PC
A MAME
49 Sega Mega Drive
@ SNK Neo Geo
) SNK Neo Geo Pocket Color

& Super Nintendo Entertainment System

Settings Emulators Modules

Pause

&) AutoHotKey | L JoyToKey | BRXpadder | & Vioy | 1) WinIPAC UltraStik

- %0

% |l ®

P
Keymapper Log Viewer RocketlauncherUl

Name
(@ |RocketLauncher

¥ |RocketLauncherUl

1
[ [Blank ; L

A
$-0-DAEF ¢

S -
y Choose the Controller @ | USB_Joystick (port 1) / = @

2

P#  Name / Z
L_,|1 I_Defaul

Cliquez sur (1) le mapping « _Default», (2) le profil «_ Default», (3) Le controlleur USB
« USB_Joystick », (4) I’icone d’édition. Xpadder s’ouvre.

Sélectionnez le premier onglet, et cliquez sur les Boutons & mapper. Voici ce que I’on doit obtenir :

{(2) Xpadder s

Tuto réalisé par nicofab18
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Cliquez sur la disquette qui est apparue a droite
de « pl » pour sauvegarder sous :

“\HFSBoxSP\RocketLauncher\Profiles\Xpadder\
_Default\pl.xpadderprofile”



VII. Mapper les touches des « Jeux PC »
Méme principe que pour remapper les profils par défaut, a la différence prét que vous devez ouvrir le jeu

et aller dans les options « contrdleur » pour récupérer le mappage des joueurs (keyboard). Nous nous
intéresserons au Player 1. C’est valable pour tous les jeux PC installés.

1) Mappage d’un jeu
Lancer « RocketLauncherUl », Sélectionner «Jeux PC» dans le menu vertical, Onglet

E Select a System: @ ) ‘?‘~.‘ (f O
™ = ™ K~ U4 : H
"u-‘g 1"«?&,?} & \q‘j L} -

e General Settings Settings Emulators Modules Games
@ GLosaL < ' -
~

@ Capcom Play System . ;.

. -
@ Capcom Play System 2 . ‘7
@ capcom Play System 3 Pausz Keymapper Log Viewsr
I Cave Jl/ToKeyl {2 Xpadder Vioy WinIPAC UltraStik

Jeux PC

A MAME -

Cliquez sur (1) «triangle vers le bas » et sélectionner « Game Profile »

= ; - >
) Game Selection Q . r=r e

E p- } Below you'll find a listing with all the games currently on this system's database. Double click on a game

to select it.
You can search by game name or description by typing the desired name in the search text field. Click on

the column headers to sort the records by that field.

Search: Enter Search Text
Name Description Genre
Arkanoid_4000 | Arkanoid 4000 |
Sélectionner dans la fenétre « Game Selection » le premier jeu qui apparait en double cliquant dessus.
e Bl )
@ Select a System: @ \A o .
+REOS FAd W q& H v
= _‘:.u 7\‘
0‘ Ted ings Se;-é Emulators Modules :
gc;pcon: Play System ° ‘;.‘.. = @)
@ CaZom P\:i Sitem ; Pa <e',wpp: m:z: s
) Cave [EDAutoHotkey | 1 JoyTokey | 68Xpadder | & Vioy | & WiniPAC [ # Uitrastik
e -8 k

1
@ 5ega Mega Drive Name / .
@ sk Neo Geo (@ |Arkanoid_4000

B SNK Neo Geo Pocket Color

57 Super Nintendo Entertainment System

i~ d~ Q{n . sfoose the Contoler © [USB Joysick (pot < -

M e NameﬂK
@[t |Arkan 00

Cliquez sur (1) le mapping « Arkanoid_4000 », (2) le profil « Arkanoid 4000 », (3) Le contr6leur USB
« USB_Joystick », (4) I’icone d’édition. Xpadder s’ouvre.
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Sélectionnez le premier onglet, et cliquez sur les Boutons & mapper. Voici ce que 1’on doit obtenir :

() Xpadder _— Saas @i]g

Cliquez sur la disquette qui est apparue a droite de
« pl » pour sauvegarder sous :

“\HFSBoxSP\RocketLauncher\Profiles\Xpadder\Jeux
PC\Arkanoid_4000\p1.xpadderprofile”

Pour chaque nouveau jeu, il sera créé un dossier spécifique sous :
“\HFSBoxSP\RocketLauncher\Profiles\Xpadder\Jeux PC\ »
Avec un dossier nommé¢ au nom du jeu avec le profil du jeu a I’intérieur.

Refaire la manipulation du début de ce chapitre pour chaque jeu installé.

2) 2 modes de jeu avec une manette
Pour certains jeux, la souris et la manette (Pad) sont obligatoires :
La souris : le menu

Le Pad : le jeu

Dans ce cas il faut utiliser 2 onglets jeu :

r x
() Xpadder 5| i

Cliquez sur I’icdne en bas a gauche de
la fenétre de « Xpadder »

12
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Cliguer sur le « Jeu 1 » et cliquez sur le bouton « Editer » et
nommez le comme vous I’entendez, le tout est de bien les
différencier (pour ma part : « Souris »)

Cliquer sur le «Jeu 2 » et cliquez sur le bouton « Editer » et
nommez le comme vous I’entendez, le tout est de bien les
différencier (pour ma part : « Pad »)

Et cliquez sur « Ok »

(o, o T o, T TS

(69 Xpadder |l il

Mapper les touches du jeu et gardez
en une pour pouvoir permuter du « Jeu
1 » au « Jeu 2 » a tout instant pendant le
jeu.

ATTENTION :

La touche doit étre vide dans les 2
onglets.

Clic droit sur la touche puis « Jeux »
sélectionner le «Jeu 2 » puis « Aller-
Retour »

Vous pourrez ainsi une fois le menu
=  Sensunique 55 Jeu2:Pad d t . , tt
oL = e votre jeu passe appuyer sur ce .e
4 | Tantique maintenu enfoncé Yol touche pour activer le « Pad » et pouvoir
S s jouer. En ré appuyant sur cette touche

Turbo Jeu6

Vihantion g VOuS repasserez en mode « Souris »

Attribution...

Nom...

Jeux Jeu8

Effacer (Clic bouton du milieu/roulette de la souris)

Cool....
.mmm.m---—---_@.
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3) Réglage de I’Autoprofile :

Les jeux PC doivent étre installés et fonctionnels.

ot o S Ouvrez « Xpadder » :
e = — S « \HFSBoxSP\Utilities\Xpadder\ » et
— m— « Xpadder.exe » et cliquez sur la clef @ molette en haut

a droite puis dans le menu a gauche sur « Autoprofile »
et cochez la case « Active »

[ Nowvea... | [ chase nprofi. | {Edter o surveiloncd Pour que les profiles des « Jeux PC » se lancent
: automatiquement pour chaque jeu, il faut cliquer sur le
bouton « Nouveau »

, Cliquez sur «Open a Profile» et
Configurer AutoProfil pour activer un profil spécifique, ou pour i . recherchez et sélectionnez le proﬁ le

Will this new AutoProfile open a profile or will it ignore the default profile? COH’eSpondant au Jeu PC que Vous avez |n5ta| Ié

@ Ignore Default

Cliquez sur « Programme » et recherchez et
sélectionnez le jeu (.exe) correspondant au jeu
PC que vous avez installé.

Which program file or window title will open this AutoProfile?

"Select Program” will ask you to select the program to watch.
"Recent Windows™ will list all recent active windows (program and title).

Répéter 1’opération pour chaque jeu PC

[#7 Programme [~ Recent Windows A ,
installé sur votre Bartop.
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