Jeu(x) PC et RocketLauncher

Table des matieres

TR 0o Yo 7 ={ U =T ol 2 o ol = o =10 o Vol o 1T o RUR
1) Configuration d& PCLAUNCREN ....ccii ittt ettt e e e e e et te e e e e e seabtaeeeeessnstaeeaeesannseaeeeeeesnnsens
2)  INStallation dU NOUVEAU SYSTEME ....viiiiieiiiiiiee ettt e et e e e et e e e e e st e e e e e st aeeeeeessasbbaeeeeeessasbeeeeseesnnssnneeas
) I =Y D - =1 o - 1Y ST T T TSSO PP PPPPPP
) ROCKEE JQUNCNET .ottt et e e et ettt e e et et e s e e e e et abbabb s abasaeesaaaaaaaasaaaeeaeeeeesesssessasassssssssssssnnsennes
) I 2O - 10 o el o V=T SO T T T OO PPPPPP

Tuto réalisé par nicofab18



Configurer RocketLauncher

Si vous avez téléchargé le « Pack Jeux PC HFSBoxSP », vous avez juste a déplacer le contenu des

1) Configuration de PCLauncher

dossiers (nom des dossiers correspondent a I’emplacement), sinon suivez les étapes ci-dessous.

Premiere chose a faire pour lancer un programme extéerieur sans wheel, il faut installer « PCLauncher ».
Lancer « RocketLauncherUl » qui se trouve dans « /[HFSBoxSP/RocketLauncher/ »
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Below you'll find a listing with all the modules currently installed on your system. If you selected “Valid Emulator/Modules Only” in the
RocketLauncherUl tab only modules that are compatible with the currently selected system will be shown.

You ean search by module or emulator name by typing the desired name in the search text field. Click on the column headers to sort the records by
that field.

Search; 1"

Name Mod. Version Emulator Emul. Version Author
OdyEmu.ahk 20 OdyEmu vi0 |brelly
Ootake.ahk 20.2 Ootake v2.62 dj
OpenBOR.ahk 203 OpenBOR N/A divj
OpenMSX.ahk 203 OpenMSX v0.11.0 brolly
Oricutron.ahk 100 Oricutron vi2 wahoobrian
Para)VE.ahk 20.3 ParaJVE v0.7.0 djvj

PCSX2 ahk pCSx2 Git-20150807 djvj
PCSXR.ahk. 206 PCSXR 87054 djvj
Phoenix.ahk 204 Phoenix vi.1 djvi
PicoDrive.ahk 203 PicoDrive vidsa bleasby
Pinball Arcade.ahk 206 Pinball Arcade vidl7 djvj.Metalzoic
Pinball FX2.ahk 210 Pinball FX2 NJA djvj.bleasby
PlayGuy.ahk 202 PlayGuy v1.03b djvj

PokeMini (SDL).ahk 201 PokeMini SDL v0.5.2 djvj
PokeMini.ahk 20 PokeMini v0.5.2 djvj
PPSSPP.ahk 204 PPSSPP v1.0.1-781 djvj

r 3
) Edit PCLauncher Emulator o8 X

&

Configure the emulator through this panel, select a name, the path to the emulator executable file that will be used by Rocketlauncher as well as
supported rom extensions and finally select the module you want to use to launch it
You can name the emulator whqaer you want, make sure you don't use any invalid windows filesystem characters or the [ and ] characters.

Name @ | PCLauncher

Path O Iq
Rom Extensions @ 1 AN
Module © PClauncherahk / lq
GUIPath O [g

U Paametes © 2 .

Virtual Emulator @ [¥] /
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- Sélectionner « GLOBAL » (1),
- Emulators,

- Cliquer sur + (2), la fenétre « Add
Emulator » apparait.

- Renseigner le nom, « PCLauncher »
- Pour associer un module, cliquer sur la loupe

).

Recherchez la ligne « PCLauncher » puis
vous double cliquez.

Dans la fenétre « Add Emulator »,

Module : cliquer sur la loupe a droite et
allez rechercher le fichier
« PCLauncher.ahk » et enregistrer
précédemment Sous :
« /[HFSBoxSP/RocketLauncher/Modules/PC
Launcher/ » (1)

- Activez
Emulator » (2)

- Cliquez sur la disquette pour sauvegarder

(3)

créé

la case a cocher « Virtual


https://drive.google.com/open?id=0B2gnrEnv0gj3ZlhtVDZsQ1Yxdjg

Seul certain systéeme permette par défaut d'utiliser le module PCLauncher.

Les systtmes de base sont "Arcade PC","Doujin Soft","Examu eX-BOARD","Fan
Remakes",""Games for  Windows",""Konami  e-Amusement”,""Konami  Bemani"',""Microsoft
Windows",""PCLauncher™,""PC Games","Steam",""Steam Big Picture™,"Taito Type X", Taito Type
X2","Touhou"," Touhou Project".

On va rajouter dans le module « PCLauncher », le nouveau systeme « Jeux PC »

Pour y remédier, ouvrir le fichier «PCLauncher.ahk» qui se trouve dans le répertoire
« \HFSBoxSP\RocketLauncher\Modules\PCLauncher ».

Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Macro Exécution Compléments Documents ?

cBHERGA| 4Dy 22 BR | E FR| BB &Y
=] PCLauncher.ahk |
MEmu = PCLauncher A
MEmuV = N/A
MURL = http://www.rlauncher.com/wiki/index.php?title=PCLauncher

MAuthor = djvj

MVersion = 2.1.6

MCRC = AEF9EDF1

7 1iCRC = 2DCS5F958

8 mId = 635243126483565041

MSystem = "Arcade PC","Doujin Soft","Examu e€X-BOARD", "Fan Remakes", "Games for Windows", "Konami
e-Amusement"”, "Konami Bemani", "Microsoft Windows", "PCLauncher","PC Games", "Steam", "Steam Big
Picture", "Taito Type X","Taito Type X2", "Touhou", "Touhou Project","UltraStar Deluxe",6 "Jeux PC"

[, TN S ¥ T o5 T =

(2)1

Comme on peut le voir sur la vue ci-dessus, rajoutez "Jeux PC" a la variable « MSystem ».
Fermez le fichier, le systeme "Jeux PC" peut maintenant appelez le module « PCLauncher »

2) Installation du nouveau systéme

Se reporter au tuto : HyperHQ.pdf
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file:///G:/Bartop/Documentations/Tuto%20perso/Docs_PDF/HyperHQ.pdf

3) La Database

<header>

<listname>Jeux PC</listname>
<last1istupdate>04/01/2017</last1istupdate>

<listversion>HyperT00ls 2017-01-04_13-13-10</Tistversion>
<exporterversion>Generated by HyperT001s v1.3.0.8</exporterversion>
</header>

<game name="ChickenInvaders" index="true" image="">
<description>Chicken Invaders</description>

<cloneof></cloneof>

<cres</cre>

<manufacturer>InterAction Software</manufacturer>
<year>2000</year>

<enabled>Yes</enabled>

</game> H I A M M

gane nane="chickenznvaders2” index="true" {nage=""> On va ajouter la base correspondant a ces jeux bien que,

<description>Chicken Invaders 2</description>

GEgeLr habituellement, on utilise plut6t un logiciel comme Rom2xmi
R e pour faire le boulot.

<game name="CI3" index="true" image="">
<description=Chicken Invaders 3</description>
<cloneof></cloneof>
<cre></cre>

<manufacturer></manufacturer>
R eraes La base de données qui est dans le fichier xml
st iomscnichen thuaders 12/ descr ipcion Systeme.xml du dossier :
Eﬁéigféggﬁier></manufacturer> « \H FS BOXSP\DatabaSES\SySte me »-
<enab1ea>$222/enab1ed> , . .
Shetrmerrcrst tndocttrue” g Dans le cas présent, cela donne le fichier "Jeux PC.xml"
e dans le dossier « \HFSBoxSP\Databases\Jeux PC\ »

<manufacturer></manufacturer>
ear></year>
<enabled>Yes</enabled>
</game>
<game name="Arkanoid_4000" index="true" image="">
<description>Arkanoid 4000</description>

s On voit bien les jeux définis dans les balises « Game »

<manufacturer></manufacturer>
<year></year>
<enabled>Yes</enabled>

</game>

<game name="PacMan" index="true" image="">
<description>Pac Man 3D</description>
<cloneof></cloneof>
<cre></cre>
<manufacturer></manufacturer>
<year></year>
<enabled>Yes</enabled>

</game>

</menu>

4) Rocket launcher

Maintenant, il faut lancer les jeux PC, a l'aide de « PCLAuncher » qui est lui-méme lancer par
RocketLauncher).

On va donc faire la premiere étape en ouvrant le fichier Systeme.ini du dossier « \HFSBoxSP\Settings »,
donc ici le fichier "jeux PC.ini" du dossier « \HFSBoxSP\Settings\Jeux PC »

Dans le début de fichier, le path doit pointer sur le répertoire ou se situe rocketLauncher :

| Jeux PC.ini - Bloc-notes path=\HFSBoxSP\RocketLauncher\
Fichier | Edition Format Affichage ? exe=RocketLauncher.exe
[exe info] —n "o
path=\HFSBoxSP\RocketLauncher', parameters="Jeux PC™ -f

rompath= "\HFSBoxSP\HyperSpin.exe" -p

userompath=true " T
exe=RocketLauncher. exe HyperSpl n
romextension= =
parameters="Jeux PC" -f "\HFSBOXSP\Hyperspin.exe" -p "Hyperspin" pcgame—false
searchsubfolders= hyperlaunch:false

pcgame=false
winstate=HIDDEN
hyperlaunch=

false

Puis sauvegardez.

Maintenant, lorsque l'on clique sur un jeu, RocketLauncher est lancé avec le paramétres "Jeux PC" qui
doit indiquer qu’on lance le module PCLauncher.
4
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| Emulators.ini - Bloc-notes Pour ce faire, éditez/créez le fichier Emulators.ini du

Fichier Edition Format Affichage ? dossier, soit ici le dossier :

|[ROMS] « \HFSBoxSP\RocketLauncher\Settings\Jeux PC\ »

Default_Emulator=PCLauncher . .

Rom_Path= Et Indiquez « PCLauncher » comme émulateur par
défaut, sauvegarder et quitter.

5) PClauncher
Il ne reste plus qu’a configurer « PCLauncher ».
Ca se passe dans le dossier « \HFSBoxSP\RocketLauncher\Modules\PCLauncher ».
Copiez ou creez le fichier "Jeux PC.ini" et configurez-le d'une maniére similaire a celui-ci :

| Jeux PC.ini - Bloc-notes

Fichier Edition Format Affichage ?

|[chickenInvaders]
Application=..\Instal_Jeux_xP\Chicken_invaders_1\ChickenInvaders.exe
AppwaiteExe=ChickenInvaders. exe

[chickenInvaders2]
Application=..\Instal_Jeux_xP\Chicken_Invaders_2\ChickenInvaders2.exe
AppwaitExe=Chickeninvaders2. exe

[PacMan]

Application=..\Instal_Jeux_XP‘\PacMan\pac-man.exe
AppwaitExe=pac-man. exe

[cI5]
Application=..\Instal_Jeux_xP\Chicken_invaders_5\CI5.exe
AppwaitExe=CIS5. exe

[c14]
\|Application=..\Instal_Jeux_XP\Chicken_Invaders_4\CI4.exe
AppwWaitExe=CI4.exe

[c13]
Application=..\Instal_Jeux_XxP\Chicken_Invaders_3\CI3.exe
AppwaitExe=CI3.exe

[Arkanoid_4000]
Application=..\Instal_Jeux_xP‘\Arkanoid_4000\Arkanoid_4000. exe
AppwaitExe=Arkanoid_4000. exe

On retrouve les jeux définis dans la base de données « xml » qui pointent vers un exécutable.
I1 ne reste plus qu’a faire le test !
Lancez « HyperSpin » pour Vérifier.
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